INTEF FICHE
JACTA PRODUIT

REGLEMENTATION ET ENVIRONNEMENT

Label
environnemental :

Normes :

L'ECOLE DES MONSTRES

Référence : K664168 Description et arguments clés :

But du jeu : jeu ludique et éducatif qui invite les joueurs a avancer leurs pions s’ils font preuve
Référence d’un comportement adéquat. Ce jeu offre une fagon amusante d'enseigner aux enfants
Fournisseur : PLAOOSEC l'importance des bons comportements et des actions appropriées.
Pays d'origine : Canada

Contenu:

Contenu : 1 plateau de jeu en 9 morceaux de casse-téte, 80 cartes-situations recto verso, 4
pions-monstres, 1 bloc de diplémes a colorier, 1 dé, 1 guide d'accompagnement et les régles du
jeu

DONNEES LOGISTIQUES

Sous-conditionnement : Dimensions produit :
Longueur : 29.200 cm
Largeur : 4.400 cm
Hauteur : 22.800 cm
Poids : 0.940 kg

Carton:

Vendu par :

EAN: 830096006361



