INTEFEZEZE  cone
EETIACTA  Frovr

REGLEMENTATION ET ENVIRONNEMENT

Label

. Normes :
environnemental : ormes

ATTRAPE MONSTRES

Référence : K663979 Description et arguments clés :
But du jeu : les joueurs jouent tous ensemble afin d’arréter les monstres avant qu’ils n’atteignent
Référence le chateau. Un jeu de cartes ou chacun devra coordonner ses mouvements pour les attraper tous

Fournisseur : SCOMFCPO1F 1
R

Pays d'origine : Chine

Contenu :

Contenu : 1 chateau et une muraille a monter, 1 livret de regles, 1 plateau de jeu, 26 cartes
Chateau, 4 cartes Aide de jeu et 16 jetons Monstres

DONNEES LOGISTIQUES

Sous-conditionnement : Dimensions produit :
Longueur : 26.700 cm

Carton : Largeur : 5.400 cm .
Hauteur : 26.700 cm l PA CE
) Poids : 0.890 kg A
Vendu par : 6 Lowmsep

EAN: 3558380089476



